Elenco partecipanti LABORATORI SUL CAMPO — DM 66

NUOVI LINGUAGGI DIGITALI X LIMINA L.

Privacy — vedi bacheca ARGO

SPERIENZE DIGITALI E DIDATTICA LIMINA L.
IMMERSIVA: STRUMENTI E PRATICHE
INNOVATIVE

Privacy — vedi bacheca ARGO

App collaborative per una didattica PINZONE
attiva
Privacy — vedi bacheca ARGO

Didattica attiva con app digitali e strategie ~ Esperto - Pinzone
di gamification
Privacy — vedi bacheca ARGO

Insegnare in 360°: laboratori innovativi per la  GENTILE Massimiliano
scuola del futuro

Privacy — vedi bacheca ARGO

STEAM Experience: Progettazione Didattica GENTILE Massimiliano
Interattiva con Mozabook, OpenlLabs e Visori

VR

Privacy — vedi bacheca ARGO

SERIOUS GAME in: ambienti Immersivied LEONE
Escape Room per I'Innovazione Educativa

ESPLORIAMO IL METAVERSO LEONE
Privacy — vedi bacheca ARGO



